Wertetabellen und Graphen
Beispielaufgabe:

Gegeben ist die Gleichung y = —0,5x + 3.

a) Erstellen Sie eine Wertetabelle fiir die ganzzahligen x-Werte von -2 bis 5.

b) Zeichnen Sie die Wertepaare in ein Koordinatensystem und verbinden sie die
Punkte mit Hilfe einer Geraden.

c) Lesen Sie die Koordinaten des Punktes P; 5 fiir x = 1,5 vom Graphen ab.
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Losungen:

Gegeben ist die Gleichung y = —0,5x + 3
Zu a) Erstellen Sie eine Wertetabelle fiir die ganzzahligen x-Werte von -2 bis 5.

In einer Wertetabelle zu solchen Zuordnungen miissen immer fiir bestimmte
x-Werte, die zugehorigen y-Werte eingetragen werden.

72 e e

Welche x-Werte in die Tabelle eingetragen werden miissen, geht in der Regel

aus der Aufgabenstellung hervor. Bei dieser Aufgabe sollen die x-Werte von -2
bis 5 in unsere Tabelle eingetragen werden.

I

Die entsprechenden y-Werte ergeben sich daraus, dass wir die x-Werte in die

gegebene Gleichung y = —0,5x + 3 einsetzen.

Setzen wir in die Gleichung fiir x den Wert l ein, dann erhalten wir:

e y=-05-F2+3=1+3=4

e Damit erhélt man das Wertepaar mit x =E2und y = 4.

e Das kann man auch in der sogenannten Punktschreibweise darstellen:

P, (F2(4).
e Die _ ist dabei immer der -

e Die zweite Koordinate ist immer der y-Wert.

Fiir x =& folgt
e y=-05-FH+3=05+3=35
e also P(B|3,5)

Und fiir x = @ gilt dementsprechend
e y=-05-0+3=0+3=3
e also Py(0|3)

Nun tragen wir die zugehorigen Werte in unsere Tabelle ein:

Yy | 4 [35]3
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Wir rechnen die weiteren y-Werte nach der gleichen Logik aus.
Mit y = —0.5x + 3 folgt:

y=-05-0+
y=-05-2+
y=-05-B+
y=-05-%+
y=-05-§+

3=-05+3=25
3=—-1+3=2
3=-15+3=15
3=1

3=05

Damit konnen alle Werte eingetragen werden.

Yy |4 |35

3 125(2 |15(|1 |05

Zub)

Zeichnen Sie die Wertepaare in ein Koordinatensystem und verbinden sie die

Punkte mit Hilfe einer Geraden.

Das Eintragen der Wertepaare folgt der Logik, die auch Greifautomaten

haben. Greifarme (siehe lila Greifarm im Koordinatensystem) konnen

ausschlieflich

nach _ oder oben/unten gehen, d.h. der Greifarm

kann nur Wege gehen, die wie die gestrichelten Linien verlaufen, also nicht

z.B. diagonal.

/1

5.

4.

Nia

_ nimmt sich bei unserem Beispiel immer einen Punkt aus dem

Ursprung des

Koordinatensystems und - dann _

um den Punkt zu bewegen. Die Punktwerte werden

dabei aus unserer Wertetabelle abgelesen.
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y \4 3513 |25 |2 |15 (1 (05
5"\y
41
3.
L Po(-214) X
2 1 Jo 1 2 3 4 5 6 7
-1
_2-

Jeder Punkt, den sich der Greifarm nimmt, sendet ihm Bewegungsinformationen:

* Die BiSISZahI der Klammer gibt die Waagrechien BOWeaUNESIONMAtONEN an.

J l bedeutet, dass der Punkt um den Wert 2 nach - getragen werden muss.

/]

5.

4.

N

y

=
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Die zweite Zahl gibt die senkrechten Bewegungsinformationen an.
+4 bedeutet, dass der Punkt um diesen Wert nach oben getragen werden muss.

57y
A.
Pi(—214)
3.
2.
1.
— - 0 ; X
-2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8
_1-
_2-

Damit haben wir das erste Wertepaar aus unserer Wertetabelle auf den Graphen

ubertragen.
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y |4 [35|3 |25 |2 |15 |1 |05
Die nidchsten Paare werden dann wie folgt eingetragen:
51y Sy

51y
P, (=24 P 5(—24
T -2(=24) s 224 S 2|1
3 3 1?3—1(71‘3:5‘
2 2
1 1
L (—1]3,5) X Joll 3,5) _ X,
2 1 o1 2 3 4 5 6 7 2 34 lo1 2 3 4 5 6 7 2 1 o1 2 3 4 5 7
-1 1 -1
-2 ) -2
Py 52 A P21 Beim Punkt P, (0]|3), bei
72 - . .
X 4 X % dem die x-Koordinate den
XPL(=103,5) 5(013 -
Wert 0 hat, erhélt der
2 Greifarm die Information
1 sich nur in die oben/unten-
@3) Xy 0 %, Richtung zu bewegen.
-2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7
- -1
\y N \y
P o(-2)4 P24 Po(-214
X 4 X 4 X 4
X X X
ax L0(0[3) ax £0(013) 3% 3)
1(1 2: 5)
2 2
1 1
12,5 =
(1[2,5) . .| . 0)2.5) . ol _| .
2 -1 Jo1 2 3 4 5 6 7 2 -1 o1 2 3 4 5 & 7 2 -1 o1 2 3 4 7
-1 -1 -1
-2 -2 -2

Mit dieser Logik tragen wir dann noch alle weiteren Wertepaare der Wertetabelle ein

/N

und erhalten: 51y

X 4
X
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Die Punkte konnen nun noch mit Hilfe einer Geraden verbunden werden.

Zu c) Lesen Sie die Koordinaten des Punktes P; 5 an der Stelle x = 1,5 vom

Graphen ab.
sy Auch hier kann wieder mit dem Greifarm
y gearbeitet werden. Der Greifarm wandert auf

der - um den Wert . nach rechts.

Um den entsprechenden Punkt zu erreichen,
muss der Greifarm, wie beim Eintragen von
Punkten, nun senkrecht nach oben gehen. Dann
muss man nur noch die Lange des Pfeils
bestimmen. Man kann mit Hilfe der y-Achse
den Wert 2,25 (Langeneinheiten) ablesen.

Damit folgt P; 5 (1§5)|2,25).
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